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Istruzione: "Racconta due cose che fai..."

Per due fin sei giocatori. | giocatori tirano il dado al loro turno e si muovano
nel quadro come indica il loro tiro. Ogni giocatore deve seguire l'istruzione
indicata nel quadro oppure nominare le due cose indicate. Se i giocatori
non riescono nominare le due cose che loro fanno, perdano il loro turno e il
primo giocatore che arriva alla "Fine" vince il gioco.

Instructions: "Tell Two Things You Do..."

Print the two game boards. Fold the appropriate margin under on one sheet and
lay over the other sheet so the trail matches. Tape and laminate if desired.

Divide into teams (two to six players). The game requires one die per team and
a place marker for each player.

Players roll the die in turn and move the number of places indicated. Each player
must either follow the instructions in the box or name two things indicated.
Failure to name two things that they do will result in a lost turn. The first player to
arrive at "Finish" wins the game.

©2009 abcteach.com



	tell_2_things_1_it
	tell_2_things_2_it
	Instructions_it

